
[교수학습자료] 바다 100층 보드게임

주사위를 굴려서 나온 숫자만큼 바다 아래로, 아래로 내려가요.

물 위에서 시작해 깊은 바다까지 여행하며 바다 생물들을 만나 봅니다.

▪ 게임 방법 안내

1. 주사위를 굴려요. (* 바다 주사위를 올려서 만들어요.)

2. 주사위에서 나온 숫자만큼 물방울을 따라 내려가요.

3. 멈춘 곳에서 바다 생물을 만나 카드의 이야기를 읽어요.

4. 비어 있는 물방울에 내가 좋아하는 바다생물의 이름을 쓰거나 그림을

그려서 추가할 수 있어요. 

누가 더 빨리 가는 게임이 아니에요. 천천히 내려가며 바다를 살펴봐요.

* 본 교수‧학습자료는 생성형 인공지능 기술을 활용하여 제작되었으며, 

  현장에서 그림책 읽기와 교육‧보육과정 실행에 활용할 수 있도록 구성된 자료입니다.

그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기



해달

불가사리

“여기엔 누가 있을까?”

“해달은 어디 있을까?”

바다를 구경하며 함께 이야기나눠요.

그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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30 층

비어 있는 물방울에 숫자를 직접 써봐요.

좋아하는 바다 동물을 그려 넣어

나만의 바다 100층 보드판을 완성해요.

같은 바다라도 모두 다른

보드판이 만들어져요.
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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40 층

40층까지

내려가볼까요?
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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50 층

50층까지

도전해 보아요!
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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60 층

더 깊게 60층까지…
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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70 층

조금 더 깊게

70층까지…
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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80 층

벌써 80층이야!
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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90 층

90층까지 내려왔어!
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그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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드디어 100층에

도착했다!

그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기



[바다 생물 카드]

카드를 뒤집어 바다 생물의 이야기를 읽어보며, 친구와 이야기를 나눠요. 

* 본 교수‧학습자료는 생성형 인공지능 기술을 활용하여 제작되었으며, 현장에서 그림책 읽기와 교육‧보육과정 실행에 활용할 수 있도록 구성된 자료입니다.

그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기



[바다 생물 카드]

카드를 뒤집어 바다 생물의 이야기를 읽어보며, 친구와 이야기를 나눠요. 

* 본 교수‧학습자료는 생성형 인공지능 기술을 활용하여 제작되었으며, 현장에서 그림책 읽기와 교육‧보육과정 실행에 활용할 수 있도록 구성된 자료입니다.

해달은

물 위에 떠서

쉬어요

돌고래는

친구랑 같이

헤엄쳐요

불가사리는

천천히

움직여요

문어는

다리가

8개에요

해파리는

물 속에서

둥둥 떠 다녀요

곰치는

바위 틈에

숨어 있어요

아귀는 어두운

바다에 살아요

소라게는

등에 집을

들고 다녀요

해마는

꼬리를

감고 있어요

그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기



[바다 주사위]

선을 따라 오려서 접어 붙이면 주사위가 만들어져요.

* 본 교수‧학습자료는 생성형 인공지능 기술을 활용하여 제작되었으며, 현장에서 그림책 읽기와 교육‧보육과정 실행에 활용할 수 있도록 구성된 자료입니다.

그림책 놀이로 교육·보육과정 실행하기
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